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Projet 1 - 20 heures

Prenez en main votre formation
de développeur web

Dans notre monde en perpétuelle évolution, savoir apprendre est plus important que jamais.
Prenez une posture d'apprenant actif et autonome afin de réussir ce parcours et votre future
carriere.

Compétences cibles

Mettre en place un tableau de bord de veille technologique
Sélectionner des sources pertinentes pour une veille technologique
Elaborer un plan d'apprentissage personnalisé

Cours associés

E, Apprenez a apprendre

.ll Facile @ 6 heures

Etre capable d'apprendre vite et bien est une compétence clé dans
n'importe quel domaine. Suivez ce cours pour améliorer votre capacité
3 d'apprentissage !

Comprendre le Web

oAl Facile ® 6 heures

Le monde du Web vous intéresse, mais vous n’y connaissez rien ? Vous décrochez quand vous
entendez du vocabulaire geek ? Imprégnez-vous de la culture du Web avec ce cours !
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Mettez en place un systéme de veille
informationnelle

)K : ,’ .ll Facile (@© 4 heures

Apprenez a faire de la veille pour vous adapter aux évolutions de votre
métier et a utiliser des outils de veille informationnelle.

Développez vos soft skills

Ml Facile @®© 6heures

Les soft skills, comme I'adaptabilité, la collaboration, la résolution de
problemes, sont des compétences de plus en plus recherchées. Développez
ces compétences transversales et comportementales.

Découvrez les métiers de développeur

I'I Facile @ 6 heures

Les codeurs, programmeurs, développeurs... Qu'est-ce que c'est ?
Découvrez les différents métiers du développement, du Web au mobile, du
back-end au front-end. Vous verrez comment vous former et comment
évoluer dans le code.
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Projet 2 - 90 heures

Transformez une maquette en site
web

Démarrez sur HTML et CSS en intégrant la page Web de Reservia, une plateforme de
réservation de vacances.

Compétences cibles

Implémenter une interface responsive

Intégrer du contenu conformément a une maquette

Mettre en place son environnement Front-End

Utiliser un systéme de gestion de versions pour le suivi du projet et son hébergement

Cours associés

.ll Facile @ 4 heures

\ Le développement front-end, comme n'importe quel domaine, nécessite plus
\a: que du savoir-faire, il faut les bons outils ! Dans ce cours, vous installerez et
S| 3

9 Mettez en place votre environnement front-end
AN/

découvrirez les outils qui vous serviront tout au long de votre carriere de

EEWN\ * = X
développeur front- end.

Apprenez a utiliser la ligne de commande dans un terminal

.II Facile @6 heures

Apprenez a écrire des lignes de commandes qui vous
\ permettront de communiquer avec votre ordinateur.
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Utilisez Git et GitHub pour vos projets de
développement

.II Facile (@®© 12heures

Grace a Git et GitHub, gérez votre code source et suivez les
modifications apportées a vos fichiers.
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Apprenez a créer votre site web avec HTML5 et CSS3
.ll Facile @ 20 heures

Vous révez d'apprendre a créer des sites web ? Débutez avec ce cours qui
vous enseignera tout ce qu'il faut savoir sur le développement de sites
web en HTMLS5 et CSS3 !

Découpez et intégrez une maquette

I'I Moyenne @ 6 heures

L'intégrateur web doit découper des maquettes qu’il regoit d’un
designer. Comment repérer les différentes sections de son site et les
intégrer en HTML et CSS ?

JPENCLASSROOMS

Prep'Apprentissage - Développeur Web 5



